【先読み！バトルロワイヤル・ルール説明】

目的
自分以外の全員をぶっ倒し、生き残ること！！

勝利条件
◆敵を倒した時に得られる『霊子の結晶』を、規定勝利ポイント分集める
◆『霊子の結晶』には、青（３点）・緑（２点）・白（１点）があり、合計７点（２人プレー時は６点）集めたプレーヤーが勝者
　　※勝利条件は、お好みにより調節してください

終了条件
◆勝利条件を満たす者が、１人でも現れたら（２人以上に増やしても可）

前準備　
◆使用キャラを選び、キャラクターシートとキャラ専用トークンセット（コマ・霊子の結晶・トークン）をとる
◆キャラ絵がついた丸トークンは、最上段ライフゲージの左端と、霊子力ゲージの左端に、それぞれ置く
◆霊子の結晶を、キャラクターシートの３のドクロの上に青を、２のドクロの上に緑を、１のドクロの上に白を置く
◆アクション予約トークン１セット（移動①・移動②・射撃・十字斬り・Ⅹ斬り・一点斬り・各キャラ固有技）を準備する
◆ゲームボードを全員から見やすい位置に置き、今回のフィールドの広さを決める（使わないラインを、緑のバーで仕切る）
◆今回の『壁』の配置を、プレイヤー間で相談して決める
　※『壁』は移動も攻撃も通り抜けない（斜め攻撃は、２枚の壁で角が出来てない限り通る）
　※能力によって、地形の有利・不利が出る
◆バトルフィールドの形が決まったら、行動順シートを１番から人数分用意し、各自裏向きにランダムに引く
◆行動順シートが１番だったプレーヤーがまず、バトルフィールドの任意のマスに、自分のコマを配置する
◆次に行動順シートが２番だったプレーヤーは、１番のコマから『２マス以上空いた任意のマス』に、自分のコマを配置する
◆３番以降のプレーヤーは、『どのコマからも２マス以上空いた任意のマス』に、自分のコマを配置していく
　※そのようなマスが無い場合、１マス以上空いた任意のマスに、それもない場合は、任意のマスに置く
◆行動順シートを、プレーヤー全員が手に取れる位置にまとめて置く

プレーの手順
◆先読み！バトルロワイヤル（以降先！バト）は　①アクション予約フェイズ　②移動フェイズ　③攻撃フェイズ　の３つのフェイズを繰り返して進行していきます
◆「レディー、ゴー！！」の合図でバトルスタート！！　※何らかの方法で、１～２分のタイムを計ることを推奨します
①アクション予約フェイズ
　・アクション予約トークンをキャラクターシート右側のコマンドフィールドに配置して、このラウンドの自分の行動を予約します
　　　※アクション予約時は、他プレーヤーの予約を盗み見ないように！！　ゲーマーの誇りにかけて！！
　・１ラウンドに予約できる行動は、『移動０～２歩と、攻撃どれか一つ』です
　※固有技は、霊子力ゲージがMAX時か、ライフゲージ黄色ゾーン時に使用可能です
　・アクションの予約が完了したら、任意の行動順シートを素早く取り、コマンドフィールドの上に伏せて置く
　　　※時間内に予約が完了しなかったプレーヤーは、途中まで予約していた分だけ行動
　　　※その状況ではできないアクションを予約してしまった場合は、無効になる

②移動フェイズ
・全プレーヤーのコマンドフィールドをオープンして、予約したコマンドを晒す
・行動順トークンの１番のプレーヤーから、移動を開始する。続いて、２番、３番と移動していくが、先！バトは他プレーヤーがいるマスは通過できないため、移動先に他プレーヤーがいた場合そのコマンドは無効となる。ただし、２歩目が移動可能なマスだった場合は、移動しなければならない。
（例）プレーヤーAが『１歩目右・２歩目下』と予約した時、プレーヤーAの右側にプレーヤーBがいて、下は移動可能なマスだったとする。その場合１歩目の『右』は無効になり、２歩目の『下』のみが有効となる。結果、プレーヤーAは下に１歩だけ移動する。
攻撃は、可能な条件であれば（方向指定等で）その予定とは違った位置から実行される。

③攻撃フェイズ
　・行動順シートの１番のプレーヤーから、攻撃を開始する。自分の予約したアクションの範囲に対象がいるか確認する
　・攻撃がヒットしていたら、各技の攻撃力分のダメージを与える
　　※この時、見事止めを刺すことができたら、霊子の結晶をゲットできる。結晶は、ポイントの高い方から得られる
　　※７点以上ゲットしたプレーヤーがいた場合、即座にゲーム終了となる
　　※ライフゲージの黄色いゾーンにマーカーがあるうちは、固有技打ち放題
・止めを刺されたプレーヤーは、コマを横倒しにし、以降そのラウンドの間は移動も攻撃もできない
　　※一度得た霊子の結晶を失うことはない
※すでに終わった移動と攻撃は無効にはならない。また、死体の上は通行できない
　
◆ラウンドの最後に、全プレーヤーの霊子力ゲージを１段階上昇させる。その後、今ターンで固有技を使ったキャラとダウンしたキャラの霊子力ゲージを、初期値に戻す。
[bookmark: _GoBack]◆ダウンしていたキャラは行動順に、全キャラから２マス以上空いた任意のマスで復活し、１段下の体力ゲージの左端にマーカーを移す
◆以降、７点以上得る者が現れるまで、上記の手順を繰り返す
